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Rezumatul
modificarilor Legilor

Aici alaturat un rezumat simplificat al principalelor schimbari/ clarificari.

LegeaOl-Terenul de joc

o Suprafetele artificiale si naturale nu pot fi combinate pe acelasi teren

¢ Organizatorii pot determina dimensiunea terenului pentru competitiile lor (in
limita Legii)

¢ Toate panourile publicitare amplasate pe pamant vor fi la cel putin
1 m de la liniile care delimiteaza terenul de joc

e Logo-urile/emblemele Asociatiilor de Fotbal, competitiilor etc...
sunt permise pe steagurile de la colt (fara publicitate)

Lege 02 -Mingea
Nicio schimbare

Legea 03 - Jucatorii (titlu nou)

e Unjoc nu poate incepe/ continua dacd o echipa are mai putin de 7 jucatori

e Jucatorii inlocuitori pot relua jocul dar trebuie intai sa paseasca pe terenul de
joc

¢ Se clarifica situatia in care un jucator este eliminat inainte/dupa lovitura de
incepere a jocului

e LL directa (sau de pedeapsa) daca un jucdtor inlocuitor/ oficial de echipa
intervine in joc

¢ Dacd ceva/cineva (altul decat jucatorul) atinge mingea in timp ce aceasta intra
in poartad arbitrul poate acorda gol, dacd atingerea nu a avut impact asupra
jucdtorilor apdratori

e Dacd se inscrie un gol cu o persoana in plus pe teren si arbitrul a reluat jocul
golul ramane valabil si meciul continua
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Lege 04 — Echipamentul jucatorilor

¢ Orice banda sau alt material pe/care acopera jambierele trebuie sa
fie de aceeasi culoare ca acestea

e Jucdtorul care isi pierde gheata/aparatoriile de tibie in mod
accidental poate juca in continuare pana la prima oprire a jocului

o Chilotul termic trebuie sa fie de aceeasi culoare ca sortul sau tivul
acestuia;intreaga echipa trebuie sd poarte aceeasi culoare

¢ Comunicarea electronica cu jucatorii Inlocuitori este interzisa

¢ Jucdtorul se poate intoarce pe terenul de joc, in timpul jocului dupa ce si-a
schimbat/corectat echipamentul, dupa ce echipamentul a fost verificat (de
arbitru, cel de-al patrulea oficial sau arbitru asistent) si la semnalul
arbitrului

Legea 05— Arbitrul
¢ Deciziile nu pot fi schimbate dacad jocul a fost reluat sau arbitrul a
parasit terenul de joc (pauza dintre reprize+finalul jocului)
¢ Dacd au loc mai multe abateri in acelasi timp , cea mai grava este pedepsita

o Arbitrul poate elimina un jucdtor incepand din momentul inspectiei terenului
dinainte de meci

e Arbitrul poate folosi CR+ CG doar dupa intrarea pe teren la inceputul meciului
e Jucdtorul accidentat de un fault sanctionabil cu CR/CG poate fi
examinat/ primi ingrijiri rapid si sd stea pe teren
e Echipamentul pe care un arbitrul poate sau ii este permis sa-1 poarte
¢ Suntincluse si grafice cu semnalele arbitrului (din sectiunea de Instructiuni)

Legea 06 — Ceilalti Oficiali ai Jocului (titlu nou)

¢ Mai multe detalii despre indatoririle asistentilor, aditionalilor, celui de-al
patrulea oficial

e Suntincluse si grafice cu semnalele arbitrului asistent (din sectiunea de
Instructiuni)

Legea 07 — Durata jocului

¢ Mai multe motive pentru minutele de prelungiri (exp. pauze de hidratare sau
medicale)
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Legea 08 —Incepea si Reluarea Jocului

e Suntincluse toate reluarile de joc (anterior doar lovitura de incepere si
mingea de arbitru)

¢ Mingea trebuie sa fie in joc in mod evident pentru toate loviturile de reluare

¢ Mingea poate fi lovita in orice directe la lovitura de Incepere (anterior trebuia
lovita doar Inspre Tnainte)

e Arbitrul nu poate ‘produce’ rezultatul unei mingii de arbitru

Legea 09 —Mingea in joc sau afara din joc
¢ Dacd o minge revine 1n teren dintr-un oficial al jocului, se considera ca este in
joc decat daca a a depasit in intregime linia de delimitare a terenului

Legea 10— Determinarea rezultatului jocului (titlu nou)
Loviturile din punctul de pedeapsa :

o Arbitrul va trage la sorti cu o moneda pentru a alege poarta (in caz de vreme
nefavorabilg, securitate, etc...)

e Jucdtorul temporar in afara terenului (exp. accidentat) poate lua parte la fluierul
final

e Ambele echipe trebuie sa aiba acelasi numar de jucatori inainte si in timpul
loviturilor

o Specificare clara a momentul in care se incheie lovitura

¢ Nu se intarzie loviturile dacd jucatorul paraseste terenul de joc; daca nu revine
in timp lovitura este pierduta

Legea 11 — Afara din joc (Ofsaid)

e Linia mediana ‘neutra’ pentru afara din joc (ofsaid); jucatorul trebuie sa fie in
jumatatea adversarului

e Bratele jucatorilor nu sunt luate in considerare cand se judeca pozitia
de afard din joc (ofsaid) (inclusiv portarul)

¢ LL pentru afard din joc (ofsaid) se va executa intotdeauna din locul in care are
loc abaterea (chiar si in propria jumatate)

e Apdratorul in afara terenul de joc ‘activ’ doar pana cand echipa in aparare
degajeazd/controleazd mingea sau jocul se opreste
e Asa cum este mentionat mai sus pentru atacantul care se reintoarce;

inainte de acel punct de reintrare este in pozitie afara din joc (ofsaid)

Legea 12 — Abateri si Comportéri nesportive
¢ Fault/Abateri cu contact se acorda LL directa
e Avantaj pentru CR-LL indirectad daca jucatorul vinovat apoi se implica in joc

¢ Schimbarea formularii pentru jucarea mingii cu mana in asa fel incat nu toate

113
Legile jocului 2016/17 | Schimbari2016/17



jucdrile mingii cu mana sunt sanctionat cu CG

¢ Anumite abateri de oprirea unei situatii evidente de inscriere a unui gol din
suprafata de pedeapsa sunt sanctionabile cu CG

e Incercarea unei comportdri violente este de CR, chiar dacd a avut loc contact

e Lovirea la cap/fatd atunci cand nu intra in disputa pentru minge cu adversarul se
sanctioneaza cu CR

¢ Abateri Impotriva jucatorilor inlocuitori, oficiali de echip3, oficiali ai jocului etc.
se sanctioneza acum cu LL directa

Abaterea 1n afara terenului sanctionata cu LL directa de pe linia de delimitare
a terenului (loviturad de pedeapsa in propria suprafata de pedeapsa)

Legea 13 - Loviturile Libere

¢ Diferenta Intre ‘ oprirea’ unei LL si ‘interceptarea’ mingii dupa executarea
loviturii libere

Legea 14-Lovitura de pedeapsa

e LL Indirecta + CG dacad jucatorul gresit in mod deliberat executa lovitura de
pedeapsa

¢ LL Indirectda dacd mingea este lovita inapoi

¢ Dacd simularea ‘neregulamentara’ are loc se va acorda intotdeauna LL
indirecta (si CG)

e Portaruluii se acorda CG daca comite o abatere si se reia LP

Legea l5-Aruncarea de la margine

¢ Noua formulare stipuleaza clar ca mingea trebuie sa fie aruncata cu ambele
maini

Legea 16 — Lovitura de la poarta

e Daca LdP este lovita in propria poarta se acorda lovitura de la colt pentru
adversari

¢ Un adversar in suprafata de pedeapsa cand lovitura de la poarta
este executatd nu poate juca mingea prima data

Legea 17 - Lovitura de la colt

¢ Daca LdC lovitd in propria suprafata de poarta se acorda lovitura de la colt
pentru adversari
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Detaliile tuturor
Modificarilor de Lege

—

(in ordinea Legilor)

Cele ce urmeaza sunt principalele schimbari ale Legilor Jocului, care nu au

legatura cu Engleza/frazeologia. Pentru fiecare schimbare a vechii formulari

(acolo unde este cazul) si noile formulari/cele schimbate sunt date , urmate fiind

de o explicatie pentru schimbare.

Textul indicat in casutele intitulate ‘text vechi’ poate fi exact textul initial sau o

schitare/un rezumat general al sensului textului initial .

01.1 Suprafetele artificiale sau naturale nu pot fi combinate

Textul vechi

Textul nou

Jocurile se pot disputa pe suprafete
naturale sau artificiale, Tn conformitate
cu regulamentul competitiei.

Terenul de joc trebuie sa fie o
suprafata de joc in totalitate naturala
sau, daca regulamentul competitiei
permite, o suprafata de joc in totalitate
artificiala, cu exceptia situatiilor in
care regulamentul competitiei permite
o combinatie integraté de materiale
artificiale si naturale ( sistem hibrid)

Explicatii

Clarifica faptul ca din motive de siguranta combinarea suprafetelor naturale
si artificiale nu este permisa pe terenul de joc. Un alt material este permis in
zonele inconjuratoare exp. gazon artificial pentru zona de deplasare a
arbitrilor asistenti . Un mixul/combinatie integrat de materiale artificiale si

naturale este permis.
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1.2 Organizatorii competitiei pot determina dimensiunea terenului
(In limita Legii 1)

Text suplimentar
Organizatorii competitiei pot determina lungimea liniei de poarta si a liniei de
margine in conformitate cu dimensiunile mai sus mentionate

Explicatii
Organizatorii competitiei au autoritatea de a determina lungimea liniilor de
margine si liniilor de poarta pentru meciurile lor, in limita dimensiunilor Legii 1.

1.3 Suprafata tehnica

Explicatii

Informatiile legate de suprafata tehnica mutate din sectiunea de la sfarsitul
Legilor

1.4 Tehnologia Liniei de Poarta (GTL)

Explicatii
Detalii despre Tehnologia Liniei de Poarta (GLT) mutate din textul Legii 10

1.5 Panourile publicitare amplasate pe pamant

Textul vechi Textul nou

Orice fel de publicitate comerciala (reald | Niciun fel de publicitate comerciala,

sau virtuala) este interzisa pe terenul de | indiferent ca este reala sau virtuala, nu
joc, pe suprafetele delimitate de plasele | este permisa pe terenul de joc pe
portilor, in suprafata tehnica sau la mai | suprafetele delimitate de plasele portilor

putin de 1 metru de liniile de margine, sau 1n suprafata tehnica, sau pe pamant
din momentul in care echipele intra pe la mai putin de 1 metru de liniile de
terenul de joc... delimitare a terenului, din momentul in

care echipele intra pe terenul de joc...

Explicatii
Clarifica restrictiile asupra panourile publicitate amplasate pe pamant legate
de suprafata din spatele liniilor de poarta, cat si a liniilor de margine.
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1.6 Logo-urile si emblemele pe steagurile de la colt

Textul vechi

Textul nou

Reproducerea reala sau virtuala a logo-
urilor si emblemelor FIFA,
confederatiilor, asociatiilor membre,
ligiilor, cluburilor sau altor asociatii este
interzisa pe terenul de joc, pe barele
portilor si plasele portilor, precum si pe
suprafetele delimitate de acestea, pe
steagurile si suportii acestora pe toata
durata jocului.

Reproducerea, fie realad sau
virtuala, a logo-urilor si
emblemelor FIFA, confederatiilor,
asociatiilor nationale de fotbal,
competitiilor, cluburilor sau alte
asociatii este interzisa pe terenul
de joc, plasele portilor si a
suprafetelor delimitate de acestea,
portilor si suportilor de steaguri in
timpul jocului. Ele sunt premise pe
flamura stegurilor de la colf.

Explicatii

« Asociatiile nationale de fotbal inlocuieste asociatiile membre
o Competitiile inlocuieste ligile intrucat meciurile de cupa nu sunt cuprinse

in formularea actuala.

» Aceste logo-uri sunt deja folosite la scara larga si permiterea lor pe
steaguri este Tn corespondenta cu Legea 2 care le permite pe minge.

Nicio modificare

3.1 Schimbare de titlu

Titlul vechi

Titlul nou

Numarul Jucatorilor

Jucatorii

Explicatii

Noul titlu reflecta faptul ca aceasta Lege face referire si la jucatorii inlocuitor etc.
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3.2 Numarul minim de jucatori

Textul vechi

Un joc nu poate incepe daca una
dintre echipe are mai putin de sapte
jucatori. (...)Desi un joc nu poate
INCEPE daca una dintre echipe are
mai putin de sapte jucatori, numarul
minim necesar de jucatori al unei
echipe pentru a CONTINUA un joc
este lasat la discretia asociatiilor
membre. Tn opinia International F.A.
Board, un joc nu ar trebui sa
continue daca una dintre cele doua
echipe are mai putin de sapte
jucatori.

Explicatii

Textul nou

Un joc nu poate sa inceapa sau
sa continue daca una dintre
echipe are mai putin de sapte
jucatori.

Recomandarile IFAB cu privire la numarul minim de jucatori pentru ca un meci sa
continue devin Lege. Acesta este in concordanta cu cerinta minima de a

incepe meciul.

03.3 Repunerea mingii in joc de catre jucatorii inlocuitori

Textul vechi

Un jucator Tnlocuitor care nu a
respectat in totalitate procedura de
nlocuire, neintrand fizic pe terenul de
joc nu poate relua jocul executand o
aruncare de la margine sau o lovitura
de la colt

Explicatii

Textul nou

Jucatorul Tnlocuitor care urmeaza sa
inlocuiasca un jucator titular poate
repune mingea in joc , cu conditia ca
ei sa paseasca mai intai pe terenul
de joc.

Clarifica faptul ca un jucator inlocuitor care intra pe terenul de joc poate relua
jocul, inclusiv printr-o lovitura de la colt sau aruncare de la margine; au fost
interpretari gresite ale formularii ‘vechi’ cerand ca jocul sa fie reluat inainte ca
jucatorul inlocuitor sa poata repune mingea in joc.

Legile jocului 2016/17 | Schimbari2016/17
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03.4 Jucatorul inlocuitor Tnscris incepe in locul jucatorului titular

Textul vechi

Daca un jucator inlocuitor intra pe terenul
de joc in locul unui jucator la inceputul
jocului fara ca arbitrul sa fie informat de
aceasta modificare:

e arbitrul va permite jucatorului inlocuitor
sa continue jocul(...)

Explicatii

Textul nou

Daca un jucator inlocuitor Tnscris Tncepe
un meci in locul unui jucator fara ca
arbitrul sa fie informat de aceasta
modificare:

o arbitrul va permite jucatorului

fnlocuitor sa continue jocul (...)

Clarifica faptul ca un jucator titular este ‘inlocuit’ de un jucator inlocuitor inainte de
meci, jucatorul poate fi inlocuit la intrarea pe teren. Mai logic este ca aceasta sa se

aplice atunci
pe teren.

cand meciul incepe, decat atunci cand jucatorul inlocuitor intra efectiv

03.5 Persoane in plus pe terenul de joc — statutul jucatorului eliminat

Text vechi

Orice persoana neinscrisa Tn Raportul

Arbitrului ca jucator, jucator inlocuitor sau
oficial va fi considerata persoana straina,
la fel ca si un jucator care a fost eliminat.

Explicatii

Text nou

Orice persoana care nu este inscrisa in
Raportul Arbitrului ca jucator, jucator
Tnlocuitor sau oficial de joc este
considerata persoana straina.

Este mult mai logic sa tratezi un jucator eliminat ca jucator inlocuitor in asa fel incat
un jucator care se intoarce pe teren (dupa o eliminare) este sanctionat cu o lovitura

libera.

03.6 Abateri facute de jucatori inlocuitori si oficiali de echipa

Textul vechi

Daca un jucator inlocuitor sau un jucator
fnlocuit intra pe terenul de joc fara
permisiunea arbitrului:

« if the daca arbitrul a oprit jocul, il va
relua cu o lovitura libera indirecta (...).
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Textul nou

Daca jocul a fost oprit si interventia a
fost facuta de:

« un oficial al echipei, jucator inlocuitor,
jucator nlocuit sau un jucator
eliminat, jocul reincepe cu o lovitura
libera directa sau lovitura de
pedeapsa
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Daca un oficial intra pe terenul

de joc:

« daca arbitrul opreste jocul, il va relua

printr-o minge de arbitru (...).

Explicatii

Exista o problema in crestere a jucatorilor inlocuitori/oficiali de echipa care
intra pe terenul de joc pentru a interveni in joc sau a influenta un adversar,
exemplu: oprind un gol. Acest lucru este Tn mod evident ‘neregulamentar’ si o
lovitura libera directa (sau lovitura de pedeapsa in propria suprafata de
pedeapsa) este mai adecvata.

03.7 Jucatorul care este eliminat Tnainte sau dupa lovitura de incepere

Text suplimentar

Un jucator care este eliminat :

» Inainte de depunerea listei jucatorilor aferenta raportului arbitrului, nu
poate fi inscris pe nicio pozitie a acesteia

» Dupa ce a fost inscris in lista jucatorilor aferenta raportului arbitrului si inainte de
reinceperea meciului, poate fi inlocuit cu un jucator Tnlocuitor deja trecut in raport,
(care nu poate fi inlocuit de pe lista)

« Dupa inceperea jocului nu poate fi inlocuit

Explicatii

Clarifica daca un jucator eliminat poate fi inlocuit sau nu.

03.8 Impactul unui jucator inlocuitor/ oficial de echipa/ persoana straina care
atinge mingea care intra in poarta

Textul vechi Textul nou

Tn situatiile subliniate la 3.6 arbitrul Daca mingea se duce spre poarta si
trebuie sa opreasca jocul daca daca interventia nu impiedica un
‘intrusul’ intervine Tn joc sau atinge jucator aparator sa joace mingea, se
mingea acorda gol daca mingea intra in poarta
Daca o persoana straina intra pe (chiar daca a fost contact cu mingea).
terenul de joc: Cu exceptia situatiei in care mingea

intra in poarta adversa celui care a
intrat pe terenul de joc

e arbitrul trebuie sa opreasca jocul
(dar nu imediat daca nu
influenteaza desfasurarea jocului)

121
Laws of the Game 2016/17 | Law changes 2016/17



Explicatii

Aceasta schimbare ‘fair play’ se refera la faptul ca arbitrul poate aplica avantaj
astfel incat daca incercarea de a opri un gol esueaza arbitrul poate acorda golul

(vezi 3.9)

03.9 Gol inscris cu o persoana in plus pe terenul de joc

Textul vechi

Daca, dupa marcarea unui gol,

arbitrul Tsi da seama, Tnainte de

reluarea jocului, ca o persoana in

plus se afla pe terenul de joc in

momentul Tnscrierii golului:

« the arbitrul trebuie sa anuleze

golul daca:

> the extra persoana a fost o
persoana straina si a
influentat desfasurarea jocului
> persoana a fost un jucator,
jucator inlocuitor, jucator
Tnlocuit sau oficial al echipei
care a inscris golul
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Textul nou

Daca, dupa marcarea unui gol, arbitrul
isi da seama, nainte de reluarea jocului,
ca o persoana in plus se afla pe terenul
de joc in momentul inscrierii golului:

e arbitrul trebuie sa anuleze golul daca
persoana in plus era:

> un jucator, jucator inlocuitor, jucator
nlocuit, jucator eliminat sau oficial al
echipei care a inscris golul
> 0 persoana straina care a influentat
desfasurarea jocului, decat daca golul a
fost marcat precum a fost explicat mai sus
in ‘persoane in plus pe terenul de joc’;
Jocul este reluat cu o lovitura de la poarta
sau o lovitura de la colt.
Daca, dupa ce a fost inscris un gol si jocul a
fost reluat, arbitrul realizeaza ca a fost o
persoana in plus pe terenul de joc atunci
cand golul a fost Tnscris, golul nu poate fi
anulat. Daca persoana in plus este inca pe
terenul de joc arbitrul trebuie sa:

e opreasca jocul
o dispuna ca persoana n plus sa
paraseasca terenul
e reinceapa jocul cu o minge de arbitru sau
o lovitura libera dupa caz
Arbitrul trebuie sa raporteze incidentul
autoritatilor abilitate.
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Explicatii

« Integreaza principiile subliniate din 3.8 (mai sus)

« Clarifica felul in care se reia jocul daca un gol a fost inscris cand o
persoana in plus se afla pe terenul de joc si jocul nu a fost reluat.

« Clarifica faptul ca un gol a fost inscris cand era o persoana in plus pe
terenul de joc si jocul a fost reluat arbitrul Idsénd jocul sa continue; arbitrul
poate sa anuleze golul sau ‘sa nu ia Tn considerare’ perioada dintre gol si
descoperirea persoanei Tn plus.

03.10 Referinta la capitanul de echipa (din Legea 12)

Text suplimentar
Capitanul echipei nu are un statut privilegiat sau privilegii, insa are un nivel de
responsabilitate legat de comportamentul echipei.

Explicatii

Este mult mai logic ca aceasta afirmatie sa fie in Legea 3 decét in Legea 12.

04.1 Banda/material pe/care acopera jambierele

Textul vechi Textul nou

Echipamentul de baza al fiecarui jucator e jambiere — banda adeziva sau

se compune din(...) orice material aplicat sau

e jambiere —daca este aplicata
banda adeziva sau un material
similar pe exterior, este obligatoriu

purtat extern trebuie sa fie
de aceeasi culoare ca acea
parte a jambierului pe care

este aplicata sau pe care
acopera

sa fie de aceeasi culoare ca acea
parte a jambierului pe care este
aplicata

Explicatii

Clarifica faptul ca orice material chiar daca nu este banda adeziva trebuie sa
fie de aceesi culoare cu cea a jambierului pe care il acopera, intrucat anumiti
jucatori folosesc glezniere(sau similare) care au colori diferite fata de jambieri.
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04.2 Pierderea unei ghete si aparatorii de tibie

Textul vechi

Daca un jucator isi pierde din greseala
gheata si imediat joaca mingea sau
inscrie un gol, (...) (...) golul va fi
validat.

Explicatii

Textul nou

Daca un jucétor isi pierde accidental
gheata sau aparatori de tibie trebuie sa
o inlocuiasca cat de repede poate si nu
mai tarziu de momentul in care mingea
apoi iese afara din joc, daca inainte de
a face asta jucatorul joaca mingea
si/sau Tnscrie un gol, golul este validat.

Este mult mai clar sa se specifice ca ghetele trebuie sa fie Tnlocuite rapid si nu
mai tarziu de momentul in care mingea iese prima data din joc. Este logic sa
aplice principiul si pentru aparatorii de tibie.

04.3 Culoarea bluzelor termice

Textul vechi

Echipamentul de baza al fiecarui
jucator se compune din:

o tricou sau camasa cu maneci — daca
se poarta lenjerie de corp, méanecile
acesteia trebuie sa aiba aceeasi
culoare cu manecile tricoului sau
camasii

e sort — daca se poarta chilot termic
sau colanti, acestia trebuie sa fie de
aceeasi culoare cu cea dominanta a
sortului

Explicatii

Textul nou

Echipamentul de baza al fiecarui jucator
se compune din urmatoarele articole
separate:

e 0 bluza cu méneca

* sort

Bluzele termice trebuie sé fie de
aceeasi culoare ca cea principala a
manecii bluzei; chilotul termic/colantii
termici trebuie sa fie de aceeasi
culoare ca cea principala a sortului sau
partea cea mai de jos a sortului -
jucétorii aceleiasi echipe trebuie sa
poarte aceeasi culoare.

« Bluzele termice Tnlocuiesc termenul lenjerie.

« Fabricantii fac sorturi cu o culoare diferita in partea de joc (tiv) . Schimbarea
de lege da dreptul la a se alege ca colantii terminici/chilotul termic sa fie de
aceeasi culoare ca sortul sau ‘tivul’, dar intreaga echipa sa poarte aceesi

culoare.
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04.4 Casti

Textul vechi

Echipamentul protectiv nepericulos (...)
este permis precum sunt ochelarii de sport.

Explicatii

Textul nou

Echipamentele de protectie care nu sunt
periculoase (...)sunt permise, asa cum
sunt castile de protectie ale portarilor Si
ochelarii de sport.

Refeire la castile de protectie ale portarilor, asa incat utilizarea este permisa in

conformitate cu Legile.

04.5 Comunicarea electronica cu jucatorii(inclusiv jucatori inlocuitori)

Textul vechi

Utilizarea sistemelor de comunicare
electronica intre jucatori si/sau
personalul tehnic nu este permisa.

Explicatii

Textul nou

Utilizarea sistemelor de comunicare
electronica intre jucatori (inclusiv
jucétorii Tnlocuitori/inlocuiti si cei
eliminati ) si/sau personalul tehnic nu
este permisa.

Clarifica faptul ca sistemul de comunicare cu jucatorii inlocuitori nu este permis.

04.6 Jucatorul care se intoarce dupa schimbarea /corectarea echipamentului

Textul vechi

Pentru orice abatere de la aceasta
Lege(...):

orice jucator care a parasit terenul
de joc pentru a-si pune in ordine
echipamentul nu va putea reintra pe
terenul de joc fara permisiunea
arbitrului

arbitrul trebuie sa verifice daca
echipamentul jucatorului este
regulamentar Tnainte de a-i permite
sa reintre pe terenul de joc
jucatorul nu poate reintra pe terenul
de joc decét atunci cAnd mingea
este afara din joc
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Textul nou

Un jucator care paraseste terenul de joc
pentru a-si reface sau schimba
echipamentul trebuie:

e sa i fie verificat echipamentul

de catre un oficial al meciului_
Tnainte de a-i fi permis sa reintre
pe teren

e sa reintre pe teren doar cu
permisiunea arbitrului (care
poate fi acordata in timp ce
mingea este in joc).
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Legea era neclara in legatura cu faptul ca un jucator care decide sa paraseste
terenul de joc (exp. sa Tsi schimbe ghetele) poate reintra in timpul jocului. Noua
formulare permite celui de-al patrulea oficial/arbitru asistent s& verifice
echipamentul si, indiferent de motivul paréasirii terenului de joc, jucatorul este
tratat la fel ca atunci cand se intoarce dupa o accidentare. Acesta este mai bine
pentru joc si reduce conflictul/iritarea.

05.1 Decizitiile arbitrului — opinie si discretie

Text suplimentar

Arbitrul va face tot ce ii sta in putintd pentru ca deciziile luate sa fie in
conformitate cu Legile Jocului si ‘spiritul jocului’ si vor avea la baza opinia
arbitrului, care are libertatea de a hotari sa ia cea mai adecvata actiune /decizie
in baza cadrului Legilor Jocului.

Explicatii

De-alungul Legilor, se face referire la ‘In opinia arbitrului’ si ‘la discretia arbitrului’
asa incat aceste exprimari elimina nevoia de a folosi Tn mod regulat ‘in opinia /la
discretia’. Conceptul de ‘spiritul jocului’ apare acum in Legi.

05.2 Deciziile arbitrului — atunci cand deciziile nu pot fi schimbate

Textul vechi Textul nou

Arbitrul isi poate schimba o decizie Arbitrul nu Tsi poate schimba o decizie
doar daca isi da seama, singur sau ca | atunci cand realizeaza ca este
urmare a unei consultari cu un arbitru incorecta sau la sfatul unui alt oficial

asistent sau al patrulea oficial, cg este | @l meciului daca jocul a fost reluat

gresita, cu conditia ca jocul s& nu se fi sau arbitrul a fluierat Tncheierea
reluat sau sa se fi terminat primei sau celei de-a doua reprize

(inclusiv minutele de prelungire) si a
parasit terenul de joc sau meciul s-a
incheiat.

Explicatii

Clarifica faptul ca imediat ce arbitrul fluiera finalul unei reprize si paraseste terenul
de joc, o decizie nu poate fi schimbata, chiar daca infomatia vine sa luminieze exp.
in timpul pauzei dintre reprize.
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05.3 Mai multe abateri comise in acelasi timp

Textul vechi

« sanctioneaza greseala cea mai
grava atunci cand un jucator (sau
jucatori din aceeasi echipa) comite
simultan mai multe greseli

» Abateri comise de jucatori din
echipe diferite: arbitrul trebuie sa
opreasca jocul si trebuie sa-I reia
cu o0 minge de arbitru

Explicatii

Textul nou

* sanctioneaza cea mai grava

abatere n ceea ce priveste
sanctiunea, reinceperea,
severitatea fizica si impactul tactic,
cand mai multe abateri au loc in
acelasi timp

Nu ar trebui sa conteze daca unul sau mai multi jucatori sau de la care echipa(e)
intrucat cea mai grava abatere trebuie pedepsita. Anumite schimbari

incluse n Legea 14.

05.4 Autoritatea sa ia masuri disciplinare incepand cu inspectia terenului

dinaintea meciului (vezi12.8)

Textul vechi

Arbitrul are autoritatea sa dea sanctiuni
disciplinare din momentul in care intra
pe terenul de joc si pana cand il
paraseste, dupa fluierul de final al
jocului.
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Textul nou

e are autoritatea sa ia masuri
disciplinare de la intrarea pe terenul
de joc pentru inspectia dinaintea
meciului pana la parasirea terenului
de joc dupa terminarea meciului
(inclusiv loviturile de la punctul de
pedeapsa). Daca, Tnhainte de intrarea
pe terenul de joc la inceputul
meciului, un jucator comite o abatere
care se sanctioneaza cu eliminarea,
arbitrul are autoritatea sa previna ca
jucatorul sa ia parte la meci (vezi
Legea 3.6); arbitrul va raporta orice
alta abatere
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Explicatii

Noua formulare identifica cu exactitate de cand arbitrul are autoritatea sa ia decizii.
Actuala formulare a Legii 12 are legatura cu momentul in care nu a avut loc o
incalzire Tnainte de meci, cand echipele nu au intrat impreuna pe terenul de joc etc...
Este logic ca daca, de exemplu, 2 jucatori se bat in tunel, sau in timpul incalzirii
dinainte de meci, nu li se permite sa joace intrucat pune in pericol controlul meciului
si nu ar fi bun pentru imaginea jocului.

Tn timpul inspectiei terenului de joc arbitrul poate schimba marcajele terenului etc.,
astfel ca este logic ca aici este momentul in care autoritatea de a ‘elimina’ un
jucator Tncepe. Abateri care nu se sanctioneza cu eliminarea vor fi raportate in asa
fel incat CG sa nu fie acordate inainte de meci sau transmise in timpul meciului
(Vezi de asmenea 12.8).

05.5 Autoritatea de a acorda cartonase galbene si rosii

Textul vechi Textul nou

Arbitrul are autoritatea de a arata + are puterea sa arate cartonase
cartonasul galben sau rosu pe durata galbene si rosi de la intrarea pe
pauzei dintre reprize sau dupa ce jocul terenul de joc la finceputul
s-a terminat si deopotriva in timpul meciului, pana dupa terminarea
prelungirilor si loviturilor din punctul de acestuia, inclusiv in timpul pauzei
pedeapsa, jocul fiind inca sub jurisdictia dintre  reprize,  reprizele de
arbitrului. prelungiri si loviturile de la punctul

de pedeapsa/11 metri

Explicatii

Clarifca (din perspectiva 5.4) faptul ca arbitrul poate folosi cartonasele rosii si galbene
doar din momentul intrarii pe terenul de joc la inceputul meciului.

05.6 Jucatorul poate fi examinat/primi ingrijiri rapid pe teren dupa abaterea de CG/CR

Textul vechi

Arbitrul ... ... opreste jocul daca, dupa parerea sa, un jucator este accidentat
grav si dispune transportarea acestuia in afara terenului de joc. Un jucator
accidentat poate reveni pe terenul de joc numai dupa ce jocul a fost reluat (...)

Exceptii la aceasta regula de a parasi terenul doar atunci cand:
e un portar este accidentat
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» ciocnirea dintre un portar si un jucator, care necesitd imediat ingrijiri
medicale

« jucatori din aceeasi echipa care necesita imediat ingrijiri medicale

« Tn cazul accidentarilor serioase

Text suplimentar

 un jucator este accidentat ca urmare a unei abateri/atac fizic pentru care
adversarul este avertizat sau eliminat (exp: atac imprudent sau atac
groslan), daca examinarea/ingrijirile medicale sunt efectuate rapid

Explicatii

Este considerat extrem de nedrept ca un jucator care este accidentat in urma unui
fault imprudent/grosolan, iar doctorul este chemat pe teren, jucatorul trebuie sa
paraseasca terenul acordand echipei vinovate un avantaj numeric (vezi
Instructiuni Practice).

05.7 Impactul unei persoane straine care atinge mingea ce se duce in poarta

Textul vechi Textul nou

Daca pe terenul de joc intra o pe terenul de joc intra o minge in plus, alt
minge n plus, alt obiect sau obiect sau animal in timpul meciului,
animal in timpul meciului, arbitrul arbitrul trebuie sa:

trebuie sa:

e opreasca jocul (si sa-l reia cu 0 minge
* opreasca jocul daca de arbitru) doar dacd intervine in joc,
aceasta/acesta intervine n joc. . o . )
Jocul trebuie reluat cu o minge de mai_putin_daca mingea se duce spre
arbitru poarta si daca interventia nu
impiedica un jucator aparator sa
joace mingea, se acorda gol daca
mingea intra in poarta (chiar daca a
fost contact cu mingea),mai putin
daca mingea intra in poarta adversa

celui care a aruncat obiectul/mingea.

Explicatii

Acesta face ca Legea 5 sa fie in confomitate cu schimbarea Legii 3 (vezi 3.8).
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05.8 Echipamentul arbitrului

Text suplimentar

Echipament obligatoriu

o Fluier(e)

o Ceas(uri)

« Cartonase galbene si rosii

« Carnetel (sau alt mijloc de a tine evidenta meciului)
Alt echipament

Arbitrilor le este permis sa foloseasca:
« Sistem de comunicare cu ceilalti oficiali ai jocului — buzzer/steaguri cu

bipuri, casti audio etc.... (...)

o EPTS sau alt echimant de monitorizare a conditiei fizice

Arbitrilor si celorlalti oficiali ai jocului le este interzis s& foloseasca bijuterii si
orice alt echipament electronic.

Explicatii

Mutata din Legea 4; formularea clarifica ce echipament are sau i este permis unui
oficial al jocului sa foloseasca.

06.1 Schimbare de titlu

Titlu vechi Titlu nou

Arbitrul asistent Ceilalti Oficiali al Jocului
Explicatii

Tndatoririle tuturor oficialilor jocului (arbitri asistenti, cel de-al patrulea oficial,
arbitri aditionali si rezerva arbitrului asistent) sunt acum inclusi in aceasta
Lege.

6.2 Autoritatea arbitrului asupra celorlalti oficiali

Text suplimentar

Oficialii meciului actioneaza sub indrumarea arbitrului
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Explicatii

Accentueaza rolul de lider al arbitrului.

6.3 Ajutorul dat de ceilalti oficiali arbitrului

Text suplimentar

Oficialii de joc 1l insotesc pe arbitrul la inspectarea terenului de joc, mingile si
echipamentul jucatorilor (inclusiv daca probleme au fost rezolvate) si tin
evidenta minutelor, golurilor, comportarilor nespotive etc (...).

Explicatii
Specificatjile din Lege de mai sus despre ajutorul obisnuit dat arbitrului evita repetitia in
aceasta sectiune pentru fiecare oficial al jocului

06.4 Procedura daca un oficial nu poate arbitra

Textul vechi Textul nou

Inainte de inceperea competitiei, Regulamentul competitiei trebuie sa

organizatorul trebuie sa precizeze clar | stipuleze clar cine Tnlocuieste un oficial al

¢a, In cazul indisponibilitatii arbitrului meciului, care nu poate Tncepe sau

desemnat, acesta va fi Tnlocuit cu cel continua,precum si orice schimbari

de-al patrulea oficial sau cu arbitrul aferente. Tn mod particular, trebuie s fie

asistent cel mai calificat. Daca este clar in cazul in care arbitrul nu poate

vorba de un arbitru asistent, al patrulea | continua, daca cel de-al patrulea oficial

oficial va deveni arbitru asistent. sau arbitrul asistent cel mai experimentat
sau arbitrul aditional cel mai experimentat
fi va lua locul

Explicatii

Formulare simplificata asa incat nu este nevoie sa fie enumerat fiecare scenariu.

06.5 ndatoririle celui de-al patrulea oficial

Text suplimentar

Cel de-al patrulea oficial (...) Tl ajuta pe arbitru intotdeauna:

« Verificand echipamentul unui jucator/jucator inlocuitor (...)

e indicand numarul minim de minute de prelungiri pe care arbitrul intentioneaza
sa-l acorde la sfarsitul fiecarei reprize (inclusiv reprizele de prelungiri).
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Explicatii

Au fost addugate sarcini pe care le indepliste cel de-al patrulea oficial de obicei

07.1 Minute de prelungire

Text suplimentar

Adaugarea timpului pierdut este acordata de catre arbitru la fiecare repriza pentru a
se recupera timpul pierdut din cauza:

» Examinarea si/sau transportarea jucatorilor accidentati (...)
« Pauzele de hidratarea sau alte cauze medicale permise de regulamentul
competitiei

Explicatii

Au fost adaugate aceste cauze frecvente pentru timp pierdut. In mod particular, ‘pauzele
de hidratare’ aprobate au fost adaugate in asa fel incat sa fie in conformitate cu Legile.

8.1 Cuprinderea referintelor tuturor reluarilor

Text suplimentar

Loviturile libere (directe sau indirecte), loviturile de pedeapsa, aruncarile de la
margine, loviturile de la poarta si loviturile de la colt sunt alte moduri de a
reincepe jocul (veziLegile 131a17)

Explicatii

llogic (mai ales pentru cei care nu sunt arbitri) faptul ca Legea despre reluarea jocului
include doar lovitura de Tncepere si mingea de arbitru, asa incat au fost addugate
referinte la celelalte moduri de reluare a jocului.

8.2 Abateri cand mingea nu este in joc

Text suplimentar

Daca o abatere are loc atunci cand mingea nu este in joc, acest lucru nu schimba
modul Tn care jocul este reinceput.

Explicatii

Clarifica faptul ca reluarea jocului nu se schimba pentru un incident atunci cand
mingea nu este Tn joc exemplu: tinerea inainte de o lovitura de la colt; comportare
violenta dupa ce se acorda lovitura libera, etc.

132



IFAB

08.3 Lovitura de Tncepere: mingea trebuie sa se miste in mod evident pentru a fi in
joc; poate fi lovita in alta directie

Textul vechi Textul nou

Mingea este in joc atunci cand este Mingea este in joc atunci cand este lovita
lovita si se misca spre Tnhainte cu piciorul si se misca in mod evident
Explicatii

Fara a se cere ca mingea sa se miste spre nainte Tn momentul loviturii de Tnceput
fnseamna ca atacantul nu trebuie sa stea in jumatatea adversarului (ceea ce nu
este permis) pentru a primi mingea. Asa cum este valabil si la alte Legi, mingea
trebuie s& se miste pentru a opri practica jucatorilor de a atinge doar mingea si apoi
in mod nesportiv sa pretinda ca lovitura nu a avut loc.

08.4 Pozitia mingii de arbitru

Text suplimentar

Arbitrul va lasa mingea sa cada pe pamant in pozitia in care se afla aceasta in
momentul cand jocul a fost oprit, cu exceptia cazului in care mingea se afla in
suprafata de poarta, situatie in care mingea de arbitru va fi Iasata sa cada pe
linia suprafetei de poarta paralela cu linia portii, din punctul cel mai apropiat de
locul unde se afla mingea In momentul opririi jocului.

Explicatii

Enuntul clar de aici elimina celelalte multe ori in care apare in Legile actuale.

08.5 Arbitrul nu poate determina contestarea mingii de arbitru

Textul vechi Textul nou

Arbitrul nu poate sa decida cine are Oricéti jucatori pot juca o minge de

voie sau nu sa joace mingea de arbitru (inclusiv portarii); arbitrul nu
arbitru. poate decide cine poate juca mingea de

arbitru sau rezultatul in urma acesteia.

Explicatii

Clarifica faptul ca arbitri nu trebuie sa influenteze situatiile mingilor de arbitru.
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08.6 Mingea de arbitu trimisa direct in poarta

Textul vechi Textul nou

Daca mingea intra in poarta (...) Daca o minge de arbitru intra in poarta
(...)direct(...). fara sa atinga cel putin doi jucatorif(...).
Explicatii

Tnlocuind ‘direct’ cu ‘fara s& atinga cel putin 2 jucatori’ este mult mai clar si in
conformitate cu formuarea din alte Legi.

09.1 Mingea revenind dintr-un oficial al jocului

Textul vechi Textul nou

Mingea este in joc Tn orice alt Mingea este Tn joc Tn toate momentele,

moment, inclusiv atunci cand: inclusiv atunci cand:

« revine in terenul de joc dupa ce a atins| ¢ ricoseaza dintr-un oficial al meciului,
un stalp al portii, bara transversala stalpii portii, bara transversala sau un
sau un steag de la coltul terenului gi steag de la coltul terenului si raméane
ramane pe terenul de joc pe terenul de joc

« revine in terenul de joc dupa ce a atins
arbitrul sau un arbitru asistent atunci
cand acestia se afla pe terenul de joc

Explicatii

Modificarea confirma ca mingea este inca in joc daca revine dintr-un oficial, care
este putin in afara terenului (asistent, aditional) si mingea nu depaseste in
intregime linia de margine/poarta.

10.1 Schimbare de titlu

Titlu vechi Titlu nou
Metoda de inscriere a unui gol Stabilirea Rezultatului unui Joc
Explicatii

Loviturile din punctul de pedeapsa, golurile marcate in deplasare, etc. sunt acum
incluse Tn aceasta Lege.
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10.2.1 Alegerea portii pentru loviturile de departajare (LDD)

Textul vechi Textul nou

Arbitrul alege poarta la care se vor Daca nu exista alte motive (e.g. starea
executa loviturile. terenului, siguranta etc.), arbitrul trage
Suprafata de pedeapsa unde se la sorti pentru a decide poarta la care se
executa loviturile din punctul de vor executa loviturile, care poate fi

pedeapséa nu poate fi schimbata, decat | schimbatd doar din motive de siguranta
daca poarta sau suprafata de pedeapsa | sau daca poarta sau suprafata de joc
devine impracticabila devine neregulamentara/impracticabila.

Explicatii
Arbitrilor le este greu sa decida ce poarta sa foloseasca atunci cand au suporteri gazdelor

la un capat si cei ai oaspetilor la celalalt. Sub rezerva depasirii motivelor (securitate,
starea terenului etc...) cea mai dreapta metoda este de trage la sorti cu 0 moneda.

10.2.2 Jucatorii desemnati (inclusiv aceia temporar n afara terenului)

Textul vechi Textul nou

Cu exceptia cazului precedent, numai  Cu exceptia unui jucator inlocuitor
jucéitorii prezentj pe terenul de joc la pentru portarul acmdentat, doar jucatorii
care sunt pe terenul de joc sau sunt

sfarsitul jocului sau, dupa caz, al temporar in afara terenului de joc
prelungirilor, sunt autorizai sa execute |(accidentari, corectarea echipamentului
loviturile din punctul de pedeapsa etc.) sunt eligibili s& execute loviturile la

sfarsitul meciului
Explicatii
Clarifca faptul ca un jucator care este temporar in afara terenului in mod

legitim (accidentat, isi schimba echipamentul etc...) poate lua parte, asa cum
pot si jucatorii inlocuitori care inlocuiesc un portar.

10.2.3 Numirea si ordinea executantilor de lovituri de pedeapséa

Textul vechi Textul nou

Fiecare echipa este responsabila de Fiecare echipa este responsabila pentru

alegerea jucatorilor, dintre cei afla{i pe selgctgreg O.rd'rl" N care vor exe_cuta
loviturile din jucatorii eligibili. Arbitrul nu

terenul de joc la sfarsitul jocului, este informat cu privire la ordinea lor
precum si de ordinea in care ei executa

loviturile din punctul de pedeapsa
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Explicatii

Clarifica faptul c& numnele si/sau ordinea executantilor nu trebuie sa fie data
arbitrului (unii Tn mod incorect cer numele si opresc de la a fi schimbata ordinea).

10.2.4 Acelasi numar de jucatori

Textul vechi

Textul nou

Daca la sfarsitul unui joc si Tnainte de
executarea loviturilor din punctul de
pedeapsa o echipa termina jocul cu un
numar de jucatori mai mare decét cel al
echipei adverse, ea va reduce numarul,
astfel incat in cele doua echipe sa
existe un numar egal de jucatori, iar
capitanul echipei va informa arbitrul in
legatura cu numele si numarul fiecarui
jucator exclus. Daca un jucator se
accidenteaza sau este eliminat in timpul
executarii loviturilor din punctul de
pedeapsa, iar echipa sa este redusa
numeric, arbitrul nu trebuie sa reduca
numarul jucatorilor de la cealalta
echipa. Un numar egal de jucatori din
ambele echipe este necesar doar la
inceputul executarii loviturilor din
punctul de pedeapsa

Daca la sfarsitul unui joc si nainte sau
n timpul executarii loviturilor din

punctul de pedeapsa o echipa termina
jocul cu un numar de jucatori mai mare
decét cel al echipei adverse, ea va
reduce numarul la un numar egal de
jucatori si arbitrul trebuie sa fie informat,
in legatura cu numele si numarul
fiecarui jucator exclus.

Explicatii

Aceasta lege aplica principiul de‘fair play’ la inceputull LDPP.exp. o echipa nu
trebuie sa profite din a avea mai putini executanti decat adversarii intrucat asta
poate insemna ca ‘cel mai bun’ executant al lor sa execute 2 lovituri impotriva
ultimului/celui mai slab executant al adversarilor.
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10.2.5 Portarul nu poate continua

Textul vechi Textul nou

Daca un portar se accidenteaza in timpul | Un portar care nu poate continua Tnhainte
executarii loviturilor si nu mai poate sau in timpul loviturilor de departajare si a
continua, el poate fi inlocuit cu un jucator | carui echipa nu a folosit numarul maxim

nlocuitor desemnat cu conditia ca echipa| permis de Tnlocuiri, poate fi Tnlocuit de un

sa nu fi epuizat numarul maxim de jucator inlocuitor inscris in raport, sau un
nlocuiri permise de regulamentul jucator exclus pentru a egala numarul de
competitiei jucatori, dar acesta(portarul inlocuit) nu

mai poate lua parte si nu poate executa
lovituri din punctul de pedeapsa

Explicatii

Clarifca faptul ca un portar poate fi inlocuit in orice moment de un jucator
inlocuitor (sau de un jucator exclus pentru a egala numarul) dar acela nu mai
poate executa.

10.2.6 Cand se incheie o lovitura de pedeapsa (vezi 14.3)

Text suplimentar

Lovitura se incheie atunci cand mingea se opreste din miscare, iese din joc
sau arbitrul opreste jocul din cauza unei abateri la Legile Jocului.

Explicatii

Clarificd cand un arbitrul trebuie s& decida ca o executie s-a incheiat(vezi 14.3).

10.2.7 Ordinea jucatorilor executanti

Text suplimentar

« Fiecare lovitura este executata de un jucator diferit si toti jucatorii desemnati
trebuie sa execute o lovitura pana cand orice jucator poate executa o a doua
lovitura

¢ Principiul de mai sus se reia pentru orice sir ulterior de lovituri, insa o echipa
poate schimba oridinea executantilor

Explicatii

Clarifica faptul ca toti membrii echipei trebuie sa execute acelasi numar de
lovituri Tnainte ca un jucator sa execute o altd lovitura; ordinea poate fi
schimbata pentru noua ‘runda’ de lovituri.
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10.2.8 Jucatorul care paraseste terenul de joc

Text suplimentar

Loviturile din punctul de pedeapsa nu trebuie sa fie intarziate pentru un jucator
care paraseste terenul de joc. Executarea jucatorului va fi pierduta (ca si cum
nu a Tnscris) daca jucatorul nu se Tntoarce in timp util pentru a executa lovitura.

Explicatii

Clarifica faptul ca arbitrul nu trebuie sa intérzie LDPP daca jucatorul paraseste
terenul de joc; daca jucatorul nu se intoarce Tn timp lovitura este pierdutd. Este
important sa opreasca potentialul comportament nesportiv (instructiuni de la
antrenor, intarziere voita, aranjarea meciului etc.).

11.1 Statutul liniei mediane

Textul vechi Textul nou

Un jucdtor nu este in pozitie afard din | ¢ Orice parte a capului, corpului sau
joc daca: picioarelor se afld in jumatatea

« Se afld in propria jumatate de teren adversa (excluzand linia mediana)

sau

Explicatii

Clarifica faptul ca linia mediana este ‘neutrd’ pentru ofsaid, explicand ca un
jucator trebuie sa aiba o parte a corpului in jumatatea adversarului pentru a fi in
pozitie de ofsaid.

11.2 Situatia bratelor jucatorilor

Text suplimentar

Un jucator se afld in pozitie afara din joc daca:
« orice parte a capului, corpului sau picioarelor este mai aproape de linia portii

adverse, in acelasi timp, decat mingea si de penultimul adversar. Mainile si
bratele tuturor jucatorilor, inclusiv portarilor, nu se iau in considerare.

Explicatii

Clarifica faptul ca mainile si bratele aparatorilor, atacantilor si portarilor nu sunt
incluse atunci cand se judeca pozitia de ofsaid.
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11.3 Pozitia nu este considerata abatere judecata in momentul jucarii mingii

Textul vechi Textul nou

Un jucator aflat Tn pozitie afara din joc| Un jucator aflat in pozitie afara din joc, in
trebuie sanctionat doar daca, in momentul momentul in care mingea este jucaté sau
in care mingea este atinsa sau jucata de atinsa de catre un coechipier, este

unul dintre coechipierii s&i, jucatorul sanctionat doar atunci cand el se implica
respectiv, dupa parerea arbitrului, ia parte, activ in joc.

activa la joc:

Explicatii

Clarifica situatia pozitiei jucatorului (aflat in ofsaid) atunci cand se joaca mingea.
Abaterea se judeca dupa ce mingea se joaca, de exemplu: un jucator aflat in ofsaid,
care nscrie dupa ce mingea a fost respinsa-salvata de catre portar, comite abaterea
dupa ce mingea a fost jucata.

11.4 Abatere ce urmeaza dupa o respingere sau un ricoseu

Textul vechi Textul nou

‘obtinand un avantaj din aceasta obtinand un avantaj din jucarea mingii sau

pozitie", inseamna a juca mingea: influentand un adversar cand aceasta :
« care revine din stalpul porti sau bara e revine sau este deviata din stéalpul portii,
transversali sau este deviata spre el | 0ara transversala sau de catre un

de cat d tunci cand adversar
€ calre un adversar, atunci can e respinsa* de un adversar care impiedica
jucatorul se afla in pozitie de ofsaid inscrierea unui gol

L . . (* jucatorul nu are control asupra mingii)
» (..)impiedica inscrierea unui gol

Explicatii

Clarifica faptul c& ‘influentand un adversar’ atunci cand mingea revine din deviere
sau respingere este o abatere sanctionabila cu afara din joc.

11.5 Pozitie pentru lovitura libera

Textul vechi Textul nou

Pentru orice abatere de la aceasta Dac3 are loc o abatere de la aceasta lege,

lege, arbitrul va acorda echipei . . e e .
g¢, e e pv arbitrul acorda o lovitura libera indirecta
adverse o lovitura libera indirecta,

care se va executa de pe locul unde @colo unde a avut loc abaterea, inclusiv

s-a comis aceastd greseald (vezi dacéa aceasta a avutloc in propria jumatate
Legea 13 — Locul executarii loviturii de teren a jucatorului.
libere). '
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Cand pozitia afara din joc (ofsaid) este
sanctionata, arbitrul trebuie sa acorde o
lovitura libera indirecta de pe locul unde
se afla jucatorul in cauza, in momentul
cand mingea a fost trimisa spre el de
catre unul dintre coechipieri.

Explicatii

Legea si interpretarile erau in contradictie. Tn Legi, principiul de baza este ca LL se
acorda de pe locul unde are loc abaterea, ceea ce acum se aplica la pozitia afara
din joc. O LL poate fi acordata in propria jumatate de teren a unui jucator daca acesta
se misca dintr-o pozitie afara din joc in jumatatea adversa pentru a comite o
abatare de ofsaid in propria jumatate de teren a jucatorului.

11.6 Jucatorul aparator in afara terenului

Textul vechi

Textul nou

Orice jucator aparator care paraseste
terenul de joc din orice motiv, fara
permisiunea arbitrului, trebuie sa fie
considerat ca fiind pe propria linie de
poarta sau de margine pentru orice
situatie de afara din joc, pana la prima
oprire a jocului. Daca jucatorul paraseste
terenul de joc Tn mod voit, el trebuie
avertizat la prima oprire a jocului.

Un jucétor aparator care paraseste
terenul de joc, fara permisiunea
arbitrului, trebuie sa fie considerat ca
fiind pe propria linie de poarta sau de
margine pentru orice situatie de afara
din joc, pana la prima oprire a jocului
sau pana cand echipa in aparare a
jucat mingea spre linia mediana si
este in afara propriei suprafetei de
pedeapsa. Daca jucatorul paraseste
terenul de joc in mod voit, el trebuie
avertizat la prima oprire a jocului .

Explicatii

Este nedrept faptul ca un jucator aparator accidentat aflat in afara terenului ‘tine in
joc” pe restul jucatorilor de pe teren pana cand meciul se opreste. Noua formulare
defineste sfarsitul fazei de joc in care aparatorul nu mai este considerat a fi pe teren
in judecarea ofsaidului.
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11.7 Jucatorul atacant in afara terenului

Textul vechi

Nu constituie o greseala in sine faptul
ca un jucator aflat in pozitie afara din joc
(ofsaid) paraseste terenul de joc, pentru
a-i arata arbitrului ca nu este implicat
activ in joc. Totusi daca arbitrul
considera ca jucatorul in cauza a parasit
terenul de joc in scop tactic si a obtinut
un avantaj nemeritat, reintrand pe
terenul de joc, jucatorul trebuie sa fie
avertizat pentru comportare nesportiva.
Jucatorul trebuie sa ceara arbitrului
permisiunea de a reintra pe terenul de
joc.

Explicatii

Textul nou

Un jucdtor atacant poate pasi sau

poate sta in afara terenului de joc pentru
nu fi implicat activ in joc. Daca jucatorul
reintrad pe la linia portii si se implica activ
in joc Tnainte de prima oprire a

jocului sau Inainte ca echipa in apdrare s
fi jucat mingea spre linia mediana

si aceasta sa fie in afara suprafetei de
pedeapsa, se va considera ca jucadtorul este
pozitionat pe linia de poartd atunci cand s
analizeaza o situatie de ofsaid. Jucatorul
echipei in atac care, pentru a evita o pozitie
de ofsaid, paraseste sau std in afara
terenului de joc si reintrd, nefiind
sanctionabil pentru ofsaid, dar care obtine
un beneficiu trebuie sa fie avertizat.

Clarifica felul in care trebuie judecat un atacant care paraseste sau sta in mod
intentionat Tn afara terenului de joc si apoi revine.

11.8 Jucator atacant aflat in poarta

Textul vechi
Daca wun jucator atacant raméne
nemiscat intre stélpii portii si in interiorul
acesteia atunci cand mingea intra in
poarta, golul trebuie acordat. Totusi
daca jucatorul atacant distrage atentia
adversar, golul trebuie anulat,
jucatorul respectiv trebuie avertizat
pentru comportare nesportiva, iar jocul

se va relua printr-o minge de )..

unui
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Textul nou
Daca un jucdtor atacant ramane
nemiscat Intre stalpii portii si in
portii
mingea intrd in poartd, golul

interiorul atunci cand

trebuie acordat, cu exceptia
cazului in care jucdtorul comite o
sanctionabila

abatere pentru

ofsaid sau abatere ce se
incadreaza in Legea 12, caz in
care jocul se reia cu o lovitura

libera indirecta sau directa.
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Explicatii

Tn conformitate cu formularea actualizata a ofsaidului, se elimind cuvantul ‘distrage’
si se permite sanctionarea unei abateri din afara terenului cu o lovitura libera atunci
cand mingea este n joc.

12.1 Abateri cand mingea nu este n joc
Text suplimentar

Loviturile libere directe si indirecte si cele de pedeapsa pot fi acordate doar in cazul unor
abateri sau incalcari ale legilor comise atunci cand mingea este in joc

Explicatii

Se defineste faptul ca mingea trebuie sa fie In joc ca abaterea sa fie pedepsita cu
o lovitura libera sau o lovitura de pedeapsa.

12.2 Lovitura libera directa — se adauga ‘atacurile’

Textul vechi Textul nou
Se acorda o lovitura liberd directd  Se acords o lovitura libera directa daca un
echipei adverse jucatorului, care dupd  jucator comite una din abaterile urméatoare
parerea arbitrului, comite din neglijenta, impotriva unui adversar, intr-o maniera
imprudenta sau cu o forta excesiva, una considerata de catre arbitru a fi din
din urmatoarele sapte greseli: neglijenta, imprudenta sau cu o for{a
o Ataca prin alunecare un adversar excesiva:
« ataca prin alunecare sau ataca un
adversar.
Explicatii

’Atacul prin alunecare’ necesita un atac cu piciorul, dar anumite atacuri pot fi facute cu
alte parti ale corpului (ex:. genunchiul) si din punct de vedere tehnic nu erau incluse in
Legi..

12.3 Contactul necesita o lovitura libera directa

Text suplimentar

Daca o abatere implica contact aceasta este pedepsita cu o lovitura libera directa

sau o lovitura de pedeapsa.

Explicatii

Clarifica faptul ca o lovitura libera directa trebuie sa fie acordata daca o abatere
implica un contact.
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12.4 Imprudent — eliminarea cuvantului ‘total’ din definitie

Textul vechi Textul nou

‘Imprudenta” inseamna ca jucétorul a | |mprudenta este atunci cand un jucator

actionat fara a-l interesa pericolul sau | actioneaza ignorand pericolul sau
consecintele ce pot aparea pentru

consecintele  actiunii  sale asupra
adversar.

adversarului.

Explicatii

S-a clarificat definitia din punct de vedere etimologic.

12.5 Faultul grosolan—eliminarea cuvantului ‘cu mult’ din definitie

Textul vechi Textul nou
‘Forta excesiva” inseamna ca jucatorul | Folosirea fortei excesive este atunci cand
a depasit cu mult limita folosirii fortei, iar | un jucitor depaseste cu mult limita
adversarul este n pericol de a fi | folosiri fortei si pune in pericol integritatea
accidentat. corporala a adversarului.

Explicatii

Existau chestiuni legale despre semnificatia/relevanta cuvantului ‘cu mult’.

12.6 Lovitura libera directa — adauga ‘impiedica un adversar avand contact’

Text suplimentar

Se acorda lovitura libera directd daca un jucator comite una din abaterile
urmatoare:

» impiedica un adversar avand contact

Explicatii

Confirmarea faptului ca a impiedica un adversar facand contact cu acesta este
sanctionabila cu lovitura libera directa.

12.7 Tmpedic4 fard contact se acord lovitura liberd indirecta

Textul vechi Textul nou

Se acorda o lovitura libera indirecta Se acorda o lovitura libera indirecta
echipei adverse daca (...) un jucator daca (...) un jucator Tmpiedica
impiedica evolutia unui adversar evolutia unui adversar fara ca un

contact sa fi avut loc.
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Explicatii

Confirmarea ca a impiedica un adversar fara contact duce la o lovitura libera indirecta.

12.8 Autoritatea de a lua masuri disciplinare din momentul inspectiei de dinainte

de meci de pe teren (vezi5.4)

Textul vechi

Textul nou

Arbitrul are autoritatea sa dea sanctiuni
disciplinare din momentul in care intra
pe terenul de joc si pana cand il
paraseste, dupa fluierul de final al
jocului.

Arbitrul are autoritatea sa ia masuri
disciplinare din momentul intrarii pe
terenul de joc pentru inspectia dinainte de
meci pana in momentul parasirii terenului
de joc dupa incheierea meciului (inclusiv
loviturile de la punctul de pedeapsa/de
departajare).

Daca, Tnainte de intarea pe terenul de
joc, la inceputul meciului, un jucator
comite o abatere sanctionata cu
eliminare, arbitrul are autoritatea sa
prevind jucatorul de la a lua parte la
meci (vezi Legea 3.6); arbitrul va
raporta orice alta comportare
nesportiva.

Explicatii

Aceeasi schimbare ca cele subliniate sau explicate Tn Legea 5 (vezi 5.4).

12.9 Avantajul aplicat pentru o abatere de cartonas rosu si jucatorul devine implicat

Text suplimentar

Avantajul nu trebuie sa fie aplicat Tn situatii care implica atac grosolan,
comportare violenta sau acordarea unui al doilea avertisment aceluiasi
jucator, decéat daca exista o oportunitate clara de inscriere. Arbitrul trebuie sa

il elimine pe jucdtor la prima oprire a jocului, exceptand cazul in care jucatorul

vinovat joaca mingea sau atacd/influenteaza un adversa; arbitrul va opri jocul,

va elimina jucatorul si va relua jocul cu o lovitura libera indirecta..
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Explicatii

Clarifica faptul ca in rarele ocazii in care arbitrul acorda avantaj pentru abateri
sanctionabile cu cartonas rosu (doar daca oportunitatea de a inscrie este iminenta),
daca jucatorul care trebuia eliminat se implica apoi activ in joc, jocul trebuie sa fie
oprit. Ar fi impotriva spiritului de ‘fair play’ daca jucatorul respectiv inscrie, contribuie
la un Tnscrierea unui gol sau opreste echipa adversa sa inscrie.

12.10 Avertismente pentru jucarea mingii cu mana

Textul vechi Textul nou
Exista circumstante cand este | Exista diferite imprejurari cand un jucator
necesara acordarea unui avertisment | trebuie avertizat pentru comportare
pentru comportare nesportiva, atunci
cand un jucator joaca mingea cu mana
in mod intentionat. De exemplu cand
un jucator:

nesportiva, cand un jucator:
 comite 0 abatere sau joaca mingea cu
mana cu scopul tactic de a interveni sau

o R ) opri un atac promitator
e joacd mingea n mod voit cu

mana pentru a opri un adversar
sa intre in posesia ei * joacd / atinge mingea n mod voit cu

o incearca si inscrie un gol mana Tn incercarea de a marca un gol

jucand mingea in mod voit cu (chiar daca incercarea reuseste sau nu)
mana sau Tntr-o Tncercare fara success de a

impiedica/preveni un gol

Explicatii

« ‘Previne un adversar sa intre in posesie’ este eliminat de la a fi o abatere
sanctionabila cu cartonas galben intrucat multi arbitri acorda o astfel de
sanctiune disciplinara la orice jucare a mingii cu mana.

» Jucarea mingii cu ména este inclusa la abaterile de CG atunci cand
‘opreste/influenteaza un atac promitator ’

« Clarifica faptul ca un jucator care incearca fara succes sa joace mingea cu
mana pentru a opri golul sa fie inscris ar trebui sa primeasca un CG .
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12.11 Oprirea unei oportunitati clare de inscriere in suprafata de pedeapsa

Text suplimentar

Atunci cand un jucator Tmpiedica echipa advera sa inscrie un gol sau sa aiba o
oportunitate clara de Tnscriere printr-o jucare in mod voit a mingii cu mana ,
jucatorul este eliminat indiferent de locul in care are loc abaterea.

Atunci cand un jucator comite o abatere impotriva adversarului in interiorul propriei
suprafete de pedeapsa , fapt care il impiedica pe adversar sa aiba o oportunitate
clara de a inscrie si arbitrul acorda lovitura de pedeapsa, jucatorul vinovat este
avertizat, in afara de cazul in care:
« abaterea este tinerea, tragerea, impingerea sau
* jucatorul vinovat nu Tncearca sa joace mingea si nu este posibilitatea
ca jucatorul sa atace pentru a juca mingea sau
» abaterea este una pedepsita cu cartonas rosu, indifferent de locul in care are
loc pe terenul de joc (exp. Fault grosolan, comportare violenta etc.)

In toate situatiile/circumstantele de mai sus jucatorul este eliminat.

Explicatii

Atunci cand o abatere de oprirea unei oportunitati clare de comisa de un jucator
aparator in suprafata de pedeapsa, lovitura de pedeapsa efectiva restabileste
oportunitatea de inscriere astfel incat pedeapsa pentru jucéator sa fie putin grava
(un CG) decat atunci cand abaterea este comisa in afara suprafetei de pedeapsa .
Tns&, cand abaterea este jucarea mingii cu mana sau nu este o incercare clara de
a juca sau a ataca pentru minge (precum este definit Tn formulare) jucatorul va fi
eliminat.

12.12 Faultul grosolan — cuprinderea cuvantului ‘atac’

Textul vechi Textul nou

Un atac prin alunecare care pune n | yn atac prin alunecare sau atac care pune
pericol integritatea fizica a unui adversar | in pericol integritatea fizica a unui

trebuie sanctionat ca fault grosolan. adversar sau care utilizeaza forta excesiva
trebuie sanctionat ca fault grosolan

Explicatii

Aceleasi schimbari ca in 12.2 - ‘atac’ include abaterilor cu bratele, umerii etc.
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12.13 Comportare violentd — fara contact

Textul vechi

Textul nou

Un jucator se face vinovat de
comportare violenta daca foloseste
forfda  excesiva sau brutalitate
impotriva unui adversar atunci cand
nu-gi disputd mingea.

De asemenea, un jucator se face vinovat
de comportare violenta daca foloseste
fortd excesiva sau brutalitate Tmpotriva
unui coechipier, spectator, oficial sau
oricarei alta persoana.

Comportare violenta este atunci cand
un jucator foloseste sau incearca sa
foloseasca for{a excesiva sau
brutalitate impotriva unui adversar
atunci cand nu-si disputa mingea, sau
impotriva unui coechipier, spectator,
oficial de echipa, oficial de joc sau
oricarei alta persoana, indiferent daca a
avut loc sau nu contactul.

Explicatii

Clarifica faptul ca incercarea de violentd este pedepsita cu CR chiar dacé nu are

succes.

12.14 Comportare violenta — contact cu fata/capul

Text suplimentar

In plus, un jucdtor care, atunci cand nu intra in disputa pentru minge, in mod deliberat
loveste un adversar sau orice alté persoana, in cap sau fatd cu mana sau bratul, se
face vinovat de comportare violenta, cu exceptia cazului in care forta cu care a lovit a

fost nesemnificativa.

Explicatii

Clarifica faptul ca un jucator care in mod deliberat loveste/izbeste un adversar in
cap/fata (cand nu intra in disputa pentru minge) ar trebui sa fie eliminat (doar

daca nu e facuta cu forta neglijabila).
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12.15 Abateri impotriva jucatorilor inlocuitori, oficiali de echipa, oficiali ai jocului,etc...

Textul vechi

Textul nou

edaca mingea este in joc si jucatorul
comite o greseala pe terenul de joc:

- mpotriva unui adversar, jocul se reia
cu o lovitura libera direct (...)

- Timpotriva unui coechipier, jocul se reia
cu o lovitura libera indirecta (...)

- Tmpotriva unui jucator inlocuitor sau
jucator finlocuit, jocul se reia cu o
lovitura libera indirecta (...)

- Tmpotriva unui arbitru sau arbitru
asistent, jocul se reia cu o lovitura
libera indirect (...)

- Tmpotriva altei persoane, jocul se reia
cu o minge de arbitru (...)

Daca mingea este in joc si un
jucator comite o abatere in
interiorul terenului de joc impotriva:

e unui adversar — lovitura libera directa
sau indirecta sau lovitura de pedeapsa

e un coechipier, jucator inlocuitor,
jucator nlocuit, oficial de echipa sau
al jocului - lovitura libera directa sau
lovitura de pedeapsa

« orice altd persoana — minge de arbitru
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Explicatii

Pedeapsa pentru o abaterea impotriva unui alt participant reflecta seriozitatea unei
astfel de actiuni, iar fotbalul trimite un mesaj slab daca o abatere impotriva unui oficial
al jocului este sanctionata doar cu o lovitura libera indirecta.

12.16 Faulturi in afara terenului de joc (vezi 13.3 + 14.1)

Textul vechi

Textul nou

Daca mingea este in joc si greseala s-
a comis in afara terenului de joc(...)

Daca jucatorul paraseste terenul de joc
pentru a comite o greseala, jocul se reia
cu o lovitura libera indirecta, executata
de pe locul unde se afla mingea n
momentul intreruperii jocului (vezi Legea
13 - Locul executarii loviturii libere)

Daca mingea este in joc si jucatorul comite o
abatere in afara terenului de joc: (...)Insa, dac:
un jucator paraseste terenul de joc, el facand
parte din joc, si comite o abatere importiva unt
alt jucator, jocul va fi reluat cu o lovitura libera
executata de pe linia de margine cea mai
apropriata locului in care a avut loc abaterea;
Pentru abaterile sanctionate cu lovitura libera
directa se acorda lovitura de pedeapsa daca
aceasta are loc in interiorului suprafetei de
pedeapsa a jucatorului vinovat

Explicatii

Legea este schimbata intrucét fotbalul se astepta ca daca 2 jucétori parasesc
terenul ca facand parte dintr-o actiune normala si unul il faulteaza pe celdlalt in
afara terenului, trebuie acordata o lovitura libera. Nimeni nu ar intelege daca arbitru
ar acorda CR/CG si apoi ar relua meciul cu o0 minge de arbitru (sau LLI) LLse acorda
de pe linia de margine/linia de poarta cea mai apropiata de locul in care avea loc
abaterea dacd aceasta are loc pe linia de poarta in suprafata de poarta a jucatorului
vinovat se va acorda lovitura de pedeapsa.

13.1 Lovituri libere acordate echipei adverse

Textul vechi

Textul nou

Loviturile libere pot fi directe sau
indirecte.

Loviturile directe si indirecte se acorda
echipei adverse jucatorului care se face
vinovat de o abatere.
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Explanation

A se afirma ca o lovitura libera se acorda echipei adverse la inceputul Legilor permite
eliminarea multiplelor intrebuintari a frazei ‘echipei adverse’.

13.2 Pozitionarea unei lovituri libere

Text suplimentar

Toate loviturile libere sunt executate de pe locul unde a avut loc abaterea cu

exceptia (...)

Explicatii

Afirmatie clara la inceputul acestei Legi permite eliminarea referintelor specifice
pentru pozitionarea la loviturile libere in multe Legi.

13.3 Abateri in afara terenului de joc

Textul vechi

Textul nou

Loviturile libere acordate pentru abateri
care implica intrarea, reintrarea sau
parasirea terenului de joc a unui jucator
fara permisiunea arbitrului se executa de
pe locul unde se afla mingea in momentul
opririi jocului.

Loviturile libere acordate pentru
abateri care implica un jucator care
intra, reintra, sau paraseste terenul
de joc farapermisiune sunt executate
din pozitia in care era mingea atunci
cand jocul a fost oprit. Tns&, dacé un
jucator paraseste terenul de joc, el
facand parte din joc, si comite o
abatere importiva unui alt jucator,
jocul va fi reluat cu o lovitura libera
executata de pe linia de margine cea
mai apropriata locului in care a avut
loc abaterea; pentru abaterile de
lovituri directe se acorda lovitura de
pedeapsa daca aceasta a avut loc in
interiorul suprafetei de pedeapsa a
jucatorului vinovat

Explicatii

In conformitate cu schimbaérile subliniate din 12.16 si 14.1.
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13.4 Mingea trebuie sa se miste in mod clar pentru a fi in joc

Textul vechi

Textul nou

Mingea este in joc atunci cand este
lovita cu piciorul si s-a miscat.

Minea este in joc atunci cand este lovita
si in mod clar se misca.

Explicatii

Schimbare Tn conformitate cu lovitura de Tncepere (8.3), lovitura de
pedeapsa(14.2) si lovitura de la colt (17.2).

13.5 Oprirea/impiedicarea executarii loviturilor libere

Textul vechi

Textul nou

Daca un jucator decide sa execute rapid
o lovitura libera si un adversar aflat
aproape de minge il Tmpiedica deliberat
sa o execute, arbitrul trebuie sa
avertizeze jucatorul pentru intarzierea
reluarii jocului.

Daca un jucator decide sa execute rapid
o lovitura libera si un adversar aflat la
mai putin de 9,15 m de minge o
intercepteaza, arbitrul trebuie sa lase
jocul sa continue.

Daca un jucator executa rapid o lovitura
libera si un adversar care este la mai putin
de 9,15 m de minge o intercepteaza,
arbitrul va l&sa jocul s& continue. Tns&, un
adversar care in mod voit impiedica o
lovitura libera executata rapid trebuie sa fie
avertizat pentru intarzierea jocului

Explicatii

Paragrafe inversate; distinctie clara intre ‘a preveni’ o lovitura liberd care este
executata si ‘interceptand’ o lovitura libera rapida dupa ce a fost executata.

14.1 Lovitura de pedeapsa pentru un fault in afara terenului de joc (vezi 12.16 + 13.3)

Textul vechi

Textul nou

Se acorda o lovitura de pedeapsa
impotriva echipei care comite, n
propria suprafatd de pedeapsa, atunci
cand mingea este n joc, una din cele
zece greseli pentru care trebuie
acordata o lovitura libera directa.

Se acorda lovitura de pedeapsa daca un
jucator comite o afatere sanctionata cu
lovitura liberd directa comisa in interiorul
suprafetei de pedeapsa sau in afara
terenului ca facand parte din joc, asa
cum este subliniat in Legea 12 si 13.
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Explicatii

Se repeta schimbarile din Legea 12 si 13, in care o lovitura de pedeapsa se
acorda pentru o abatere comisa de aparator in afara terenului de joc cand
mingea este in joc daca punctul cel mai apropiat de abatere este in interiorul

propriei suprafete de pedeapsa.

14.2 Pozitie statica si miscarea mingii

Textul vechi

Textul nou

Mingea:

e trebuie asezata pe punctul loviturii de
pedeapsa

e Mingea este in joc cand este lovita si
se misca

Mingea:

« Trebuie sa fie statica pe punctul
de pedeapsa

» Mingea este in joc cand este lovita si
in mod evident se miscéa

Explicatii

Conforma cu celelalte schimbari.

14.3 Cand o lovitura de pedeapsa se considera executata (vezi 10.2.6)

Text suplimentar

Lovitura de pedeapsa este consideratd executatd in momentul Tn care mingea
nu se mai misca, iese din joc sau arbitrul opreste jocul pentru orice abatere de la

Leqi.

Explicatii

Clarifica atunci cand o lovitura de pedeapsa se considera executata.

14.4 Unele abateri sunt sanctionabile cu lovitura libera indirecta

Textul vechi

Textul nou

de
executare a loviturii de pedeapsa si

Daca arbitrul a dat semnalul
daca inainte ca mingea sa fie in joc
apar urmatoarele situatii:
executant al de

Jucatorul loviturii

pedeapsa incalca Legile Jocului:
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Dupa ce arbitrul a dat semnalul
de executarea a unei lovituri de
pedeapsa, aceasta trebuie sa fie
executata. Daca, Tnainte ca
mingea sa fie in joc, are loc una
din urmatoarele situatii:

Executantul loviturii de pedeapsa
sau un coechipier comite o
abatere de la Legile Jocului :



arbitrul Ti permite sa execute lovitura de
pedeapsa

daca mingea intra in poarta, lovitura de
pedeapsa se va repeta

daca mingea nu intra in poarta, arbitrul
opreste jocul si-l va relua cu o lovitura
libera indirecta acordata echipei adverse
de pe locul unde a fost comisa abaterea
(greseala)

Portarul incalca Legile Jocului:

e  arbitrul permite executarea loviturii de
pedeapsa

e daca mingea intra in poarta, se va
acorda gol

e daca mingea nu intra in poarta, lovitura
de pedeapsa se va repeta

Un coechipier al executantului Tncalca
Legile Jocului:

o arbitrul permite executarea loviturii de
pedeapsa

e daca mingea intrd in poartd, lovitura de
pedeapsa se va repeta

e daca mingea nu intra in poarta, arbitrul
opreste jocul si-l va relua cu o lovitura libera
indirecta acordata echipei adverse de pe
locul unde a fost comisa abaterea
(greseala)
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e daca mingea intrd Tn poarta,
lovitura se repeta

e daca mingea nu intra in poarta,
arbitrul opreste jocul si il reia cu
o lovitura libera indirecta

cu exceptia urmatoarelor situatii in
care jocul trebuie sa fie oprit si
reluat cu o lovitura libera indirecta,
indiferent daca este sau nu inscris
un gol daca:

* 0 lovitura de pedeapsa este lovita
spre Thapoi

e un coechipier al executantului
desemnat executa lovitura;
arbitrul avertizeaza jucatorul care
a executat lovitura

o fenteaza ca loveaste mingea
dupa ce executantul isi termina
alergarea (fenta atunci cand
alearga este permisa); arbitrul
avertizeaza executantul

Portarul sau unul din coechipierii
lui comite abateri de la Legile
Jocului :

e daca mingea intra in poarta, se
acorda gol

e daca mingea nu intra in poarta ,
lovitura se repeta; portarul este
avertizat daca el comite abaterea
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Explicatii

Accentueaza ca standardul pentru deciziille de reexecutare/lovitura de la
poartd/ loviturile libere indirecte nu se aplica acestor situatii, in mod special
cand este vorba de jucatorul gresit care executa lovitura sau simularea
‘neregulamentara’ care sunt acte ‘deliberate’ de comportare nespotiva

14.5 Greseli comise de portari

Text suplimentar

e daca mingea nu intra Tn poarta , lovitura se repeta; portarul este
avertizat daca el comite abaterea.

Explicatii

Tntrucat Legea a fost schimbat& pentru a fi mai drastica fata de executantul loviturii
de pedeapsa care ‘simuleaza neregulamentar’, se procedeaza la fel si cu portarul
care se abate de la Lege si cauzeaza o reexecutare sa fie avertizat. Acest lucru ar
trebui sa incurajeze portarii sa nu comita abateri de la Lege.

14.6 Several offences committed at the same time

Textul vechi Textul nou

in aparare, cat si ai echipei in fncalca . .
aparare, cat si ai echipei in atac incalca ambele echipe comite o abatere de

Legile Jocului: ) . .

o lovitura de pedeapsa se va repeta la Legile Jocului, lovitura este
repetata, cu exceptia situatiei in

care _un jucator comite o abatere

mai grava (ex. fenta

neregulamentara)

Explicatii

Se repeta schimbarea din Legea 5 in care cea mai grava abatere este sanctionata
(Vezi 5.3).
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15.1 Mingea este aruncata cu ambele maini

Textul nou ‘

fn momentul aruncarii de la margine, executantul trebuie:

. sa fie cu fata la terenul de joc

. sa aiba o parte a fiecarui picior pe linia de margine sau in
exteriorul acestei linii

. sa arunce mingea cu ambele maini din spate si pe deasupra capului, de

pe locul in care mingea a depasit linia de margine

Explicatii

« Combinand punctele 3si4 dnLegie vechise subliniaza faptul ca o aruncare
‘cu 0 mana’ (mingea aruncatd cu o mana si condusa de cealalta) nu este
permisa.

15.2 Nerespectarea distantei de 2m (2yds)

Textul vechi Textul nou
Daca un jucator advers impiedica sau Un adversar care impiedica sau
jeneaza executantul aruncarii de la jeneaza executantul aruncarii de
margine: la margine, inclusiv sa se mute
« vafi avertizat pentru comportare mai aproape de 2m (2yds) spre
nesportiva locul unde aruncarea de la

margine va avea loc, este
avertizat  pentru  comportare
nesportivd si daca aruncarea de
la margine a fost efectuata se
acorda o lovitura libera indirecta.

Explicatii

Clarifica faptul ca nerespectarea distantei de 2m (2yds) este un lucru
neregulamentar (distragénd sau impiedicand executarea). Daca aruncarea de la
margine a fost efectuata, jocul se reia cu o LLI.
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16.1 Lovitura de la poarta executata in poarta proprie

Text suplimentar

Un gol poate fi Tnscris direct dintr-o lovitura de la poarta, dar doar impotriva
echipei adverse; daca mingea intra direct in poarta executantului se acorda
lovitura de la colt adversarilor, daca mingea a parasit suprafata de pedeapsa.

Explicatii

Clarifica reluarea corecta daca un jucator inscrie ‘in propria poarta’ direct
dintr-o lovitura de la poarta (ex: in cazul unui vant puternic).

16.2 Mingea trebuie sa fie statica

Textul nou

» Mingea trebuie sa fie statica si este lovita cu piciorul din orice loc din
suprafata de poarta de catre un jucator aparator

Explicatii

Clarifica faptul ca mingea trebuie sa fie statica intrucat nu era in ‘vechea’
formulare.

16.3 Jucator atacant in suprafata de poarta

Text suplimentar

Daca un adversar care se afla in suprafata de pedeapsa cand se executa
lovitura de la poarta atinge sau intra in disputa pentru minge finainte ca
aceasta sa atinga un alt jucator, lovitura de poarta se repeta.

Explicatii

Clarifica faptul ca orice adversar aflat Tn suprafata de pedeapsa atunci cand se
executa o lovitura de la poarta nu poate atinge/intra in disputa pentru minge pana
cand un alt jucator a atins-o, in asa fel incéat jucatorul nu castiga un avantaj din
faptul ca nu a pérasit suprafata de pedeapsa asa cum cerea Legea.
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17.1 Lovitura de la colt daca este lovita direct in propria poarta

Text suplimentar

Dintr-o lovitura de la colt se poate inscrie un gol direct, dar numai Timpotriva
echipei adverse; daca mingea intra direct in poarta executantului se acorda
adversarilor lovitura de la colt.

Explicatii

Clarifica reluarea corecta daca un jucator inscrie un gol in poarta proprie direct
dintr-o lovitura de la colt.

17.2 Mingea trebuie sa fie statica si sa se miste in mod evident pentru a fi in joc

Textul nou

¢ Mingea trebuie sa fie asezata in suprafata de colt cea mai apropiata de locul
in care aceasta a depasit linia de poarta

*Mingea trebuie sa fie statica si lovita cu piciorul de un jucator al echipei in atac
» Mingea este in joc imediat ce a fost lovita cu piciorul si s-a miscat in mod evident

(--)-

Explicatii

» Cuvantul “suprafata” inlocuieste cuvantul ,arcul”;

« Clarifica faptul ca mingea trebuie sa fie statica;

» Reflecta schimbarea din alte Legi, dar care este Tn mod special
importanta pentru loviturile de la colt, s& opreasca un jucator care doar a
atins mingea si apoi iTn mod nesportiv sa pretinda ca lovitura de la colt nu
a avut loc
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